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Art + Business = Love (?) è il primo festival italiano 
dedicato alla relazione tra Arte e Impresa. 

Che significa mettere insieme gli artisti e le imprese? 
Vuol dire contaminare, come in un’antica corte rinas-
cimentale, competenze tecniche ed umanistiche al 
fine di generare soluzioni che vadano a vantaggio di 
un’intera comunità.

Il festival vuole aprire nuove prospettive di dialogo 
tra due mondi apparentemente distanti, fornendo 
un’occasione di incontro e confronto per toccare 
con mano l’efficacia e le potenzialità del connubio 
Art&Business in termini di competitività. Le quattro 
giornate di festival offrono esposizioni multimediali, 
formazione, vetrine per i migliori progetti in ambito 
nazionale che legano l’arte alle nuove tecnologie, 
testimonianze di chi ha già sviluppato azioni di 
art&business, pillole di interventi live tra artisti e 
startup, conferenze con i più riconosciuti esperti 
italiani sul tema, momenti di informazione sulle 
agevolazioni nell’applicazione dell’arte in impresa, 
e molto altro.

Il festival si rivolge agli artisti e agli imprenditori, ma 
anche alle pubbliche amministrazioni e alla cittadi-
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nanza perché, oltre ad arricchire l’offerta culturale 
della città grazie agli eventi artistici, stimola e sen-
sibilizza la comunità al valore dell’arte come motore 
di sviluppo sociale ed economico.

Il festival Art + Business = Love (?) è ideato e 
organizzato da Sineglossa Creative Ground, 
un’organizzazione formata da artisti, sociologi, 
comunicatori ed economisti che si occupa di realiz-
zare interventi efficaci, misurabili e personalizzati, 
applicando i processi delle creazioni artistiche con-
temporanee per rispondere al bisogno di innovazione 
delle imprese e delle pubbliche amministrazioni.



OPENING CONFERENCE-Sala conferenze Museo Omero

Ore 18

ART FOR BUSINESS: arte e imprese per un Nuovo Rinascimento 

Sebastiano Di Diego, Economista, CEO di Network Advisory

Alessia Tripaldi, Responsabile art&business di Sineglossa Creative 
Ground

Raimondo Orsetti, Dirigente turismo cultura e attività produttive della 
Regione Marche

Deborah Carè e Marcello Smarrelli, Direzione organizzativa e artistica 
di Fondazione Casoli

EXHIBITION-Magazzino Tabacchi/ECCE HOMO

Ore 19.30

ECCE LUCIANA
Mostra di Annaclara Di Biase per l’azienda Luciana Mosconi
Ingresso gratuito in occasione del vernissage

EXHIBITION-Aula Didattica 

Inizio proiezioni alle ore 19 e alle ore 20.30 (durata 75’)

Danilo Correale – THE GAME

a cura di Fondazione Casoli
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DINNER + TALK-Foyer Auditorium + Sala conferenze Museo Omero

Dalle ore 20.30 alle ore 22.30

Startup Grind Ancona: Fireside chat with Enrico Pandian@
Supermercato24 e Federico Bomba@Sineglossa 

moderatore: Frank Hysa @The Hive - Startup Incubator

Powered by Google for entrepreneurs



EXHIBITION-Sala Boxe

Dalle ore 10 alle ore 14

INTELLIGENZA ADDOMINALE - 5 artisti per 5 start up: il 
processo artistico applicato all’impresa

Alessio Ballerini  + Kombucha, Fabrizio Carotti + CollabobeatGiacomo 
Giovannetti + APR Italia, Jonathan Soverchia + Mushcream, 

Ferdinando Vaselli + App2Gym

PERFORMANCE-Tempietto di San Rocco

Dalle 10 alle 12.30 e dalle 15 alle 18

PANGEA
di Federico Delfrati
a cura di Butik Collective 

EXHIBITION-Magazzino Tabacchi/ECCE HOMO

Dalle ore 10 alle ore 13 e dalle ore 16 alle ore 19

ECCE LUCIANA 

Installazioni di Annaclara Di Biase per l’azienda Luciana 
Mosconi

OPENING CONFERENCE-Sala conferenze Museo Omero

Ore 19.30

ECCE LUCIANA
Mostra di Annaclara Di Biase per l’azienda Luciana Mosconi
Ingresso gratuito in occasione del vernissage
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INTERACTION ROOM-Sala Boxe

Dalle ore 10 alle ore 21

“Project Starship” videogioco arcade di Matteo Gonano - Panda Indie Studio

“Ratatatronic” videogame di Ratatà Festival a cura di Plague Lab

“Pixel - Digital Renaissance” digital paintings di Federico Lombardo

“Vacuità” video. Tre artisti + Paoul Calzature a cura di Fusion Art Center

PERFORMANCE-Sala Boxe

Dalle ore 15 alle ore 18

“Robot disegnatore” di Nicole Voltan a cura di Butik 
Collective

Dalle ore 16 alle ore 21

“3d sculpture printing” di Emilio Antinori + Daniele Danco 

EXHIBITION-Aula Didattica

Dalle ore 10 alle ore 21 (75’)
Inizio proiezioni: ore 10, 11.30,14.30, 16, 17.30, 19

Danilo Correale – THE GAME
a cura di Fondazione Casoli

TALK-Sala conferenze Museo Omero

Ore 11.30

Maker Economy: arte e fabbricazione digitale per una nuova 
visione economica

Con Massimo Moretti, fondatore WASP
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EXHIBITION-Sala Boxe

PERFORMANCE-Tempietto di San Rocco

EXHIBITION-Magazzino Tabacchi/ECCE HOMO

OPENING CONFERENCE-Sala conferenze Museo Omero



WORKSHOP-Foyer auditorium (secondo piano)

Dalle ore 15 alle ore 17

LABORATORIO DI DISEGNO BRUTTO

Con Alessandro Bonaccorsi 

Max 15 persone, costo: 10 euro. Prenotazioni a

info@sineglossa.it

TALK-Sala conferenze Museo Omero

Ore 16:00

OVIDIO E ROBOTICA – LE METAMORFOSI 4.0

Con Massimo Temporelli - Docente di Antropologia e 
Sociologia allo IED di Milano e creatore di FabLab Milano

EXHIBITION + TALK-Sala Boxe

Ore 17:30

Vernissage “Pixel – Digital renaissance”. Esposizione di 
Federico Lombardo. La pittura incontra il digitale: nuove 
estetiche e nuove poetiche. 

TALK-Sala conferenze Museo Omero

Ore 19

ARTE E SCIENZA: COSì LONTANE COSì VICINE

Con Cesare Pietroiusti (artista) e Maurizio Biasini (scienziato)

*I talk e il workshop del 4 maggio sono stati realizzati con la consulenza di Serena 

Fagnocchi, Creativo Scientifico per The Hive
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EXHIBITION-Magazzino Tabacchi/ECCE HOMO

Dalle ore 16 alle ore 22

ECCE LUCIANA 
Mostra di Annaclara Di Biase per l’azienda Luciana Mosconi

INTERACTION ROOM-Sala Boxe

Dalle ore 10 alle ore 21

“Project Starship” videogioco arcade di Matteo Gonano - Panda Indie Studio

“Ratatatronic” videogame di Ratatà Festival a cura di Plague Lab

“Pixel - Digital Renaissance” digital paintings di Federico Lombardo

Vacuità - Vacuità – video. Tre artisti + Paoul Calzature a cura di Fusion Art 
Center

PERFORMANCE-Sala Boxe

Dalle ore 15 alle ore 18

“Robot disegnatore” di Nicole Voltan a cura di Butik 
Collective

Dalle ore 16 alle ore 21

“3d sculpture printing” di Emilio Antinori + Daniele Danco 

EXHIBITION-Aula Didattica

Dalle ore 10 alle ore 21 (75’)
Inizio proiezioni: ore 10, 11.30, 14.30, 16, 17.30, 19

Danilo Correale – THE GAME
a cura di Fondazione Casoli
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WORKSHOP-Foyer auditorium (secondo piano)

TALK-Sala conferenze Museo Omero

EXHIBITION + TALK-Sala Boxe

TALK-Sala conferenze Museo Omero



WORKSHOP-Foyer auditorium (secondo piano)

Dalle ore 10 alle ore 12

“Design thinking, prototyping with experiences: creatività 
applicata alle imprese” di Paola Tognazzi.

Max 15 persone, costo (per entrambi i giorni): 40 euro. 
Prenotazione a info@sineglossa.it 

WORKSHOP-Sala Boxe

Dalle ore 10 alle ore 12 e dalle ore 15 alle ore 17

HOMEMADE DESIGN – audition su candidatura da inviare 
a info@sineglossa.it 

Maison22 incontra 15 artisti per il suo nuovo progetto 
art&business

5 
M

ag
gi

o

PERFORMANCE-Tempietto di San Rocco, corte interna

Dalle 10 alle 12.30 e dalle 15 alle 18

PANGEA
di Federico Delfrati
a cura di Butik Collective 

TALK-Sala conferenze Museo Omero

Ore 11:30

I videogiochi come esperienza artistica
Con Neko8Games



WORKSHOP-Foyer auditorium (secondo piano)

WORKSHOP-Sala Boxe

WORKSHOP-Sala Boxe

Ore 12 e ore 15

L’UNIVERSITA’ INCONTRA INTELLIGENZA ADDOMINALE: 
Visita guidata per Contamination Lab di Macerata e di 
Ancona

Con Alessia Tripaldi di Sineglossa

TALK-Sala conferenze Museo Omero

Ore 15.30

ART&BRAND

Con Graziano Giacani (in collaborazione con Brand Festival)

TALK-Sala conferenze Museo Omero

Ore 17

I visori VR come esperienza artistica
Con Luca Prasso, chief officer di google spot light stories

CLOSING CONFERENCE-Sala conferenza Museo Omero

Ore 18.30

ART+BUSINESS=LOVE?

Conferenza spettacolo sulla tormentata relazione amorosa tra A e B

Irene Manzi (deputata, firmataria della proposta di legge sulle imprese 
culturali e creative)
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WORKSHOP-Foyer auditorium (secondo piano)

Dalle ore 10 alle ore 12

“Design thinking, prototyping with experiences: creatività 
applicata alle imprese” di Paola Tognazzi

Max 15 persone, costo (per entrambi i giorni): 40 euro. 
Prenotazioni a info@sineglossa.it

PERFORMANCE-Tempietto di San Rocco, corte interna

Dalle 10 alle 12.30 e dalle 15 alle 18

PANGEA
di Federico Delfrati a cura di Butik Collective

EXHIBITION-Magazzino Tabacchi/ECCE HOMO

Dalle ore 10 alle ore 13 e dalle ore 16 alle ore 22

ECCE LUCIANA 
Mostra di Annaclara Di Biase per l’azienda Luciana Mosconi
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Catterina Seia (Vicepresidente Fondazione Fitzcarraldo)

Paola Tognazzi (artista)

E con l’illuminante intervento di Andrea Cosentino (attore e autore)

INTERACTION ROOM-Sala Boxe

Dalle ore 10 alle ore 21

“Project Starship” videogioco arcade di Matteo Gonano - Panda Indie 
Studio

“Ratatatronic” videogame di Ratatà Festival a cura di Plague Lab

“Pixel - Digital Renaissance” digital paintings di Federico Lombardo

Vacuità - Vacuità – video. Tre artisti + Paoul Calzature a cura di Fusion 



WORKSHOP-Foyer auditorium (secondo piano)

PERFORMANCE-Sala Boxe

Dalle ore 15 alle ore 18

“Robot disegnatore” di Nicole Voltan a cura di Butik 
Collective

EXHIBITION-Aula Didattica

Dalle ore 10 alle ore 21 (75’)
Inizio proiezioni: ore 10, 11.30, 14.30, 16, 17.30, 19

Danilo Correale – THE GAME
a cura di Fondazione Casoli

EXHIBITION + TALK ITINERANTE-Tempietto di San Rocco, 

corte della Mole

Ore 17

Mut-azioni. Riflessioni tra arte e scienza.

Talk con Federico Delfrati , Nicole Voltan e Butik collective

Performance “Pangea” di Federico Delfrati

Performance “Robot disegnatore” di Nicole Voltan
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INTERACTION ROOM-Sala Boxe

“3d sculpture printing” video di Emilio Antinori + Daniele 
Danco 
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